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existent, alors elles auraient pertinemment complété un ouvrage qui, malgré ces quelques

réserves qui sont autant de pistes, est déja une référence incontournable sur le sujet.
Matthieu Gillabert, Fribourg
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David Gugerli, Wie die Welt in den Computer kam. Zur Entstehung digitaler Wirklich-
keit, Frankfurt a. M.: S. Fischer Verlag, 2018, 256 Seiten, 20 Abbildungen.

Technikhistorische Computergeschichten erzéhlen nur zu oft, wie der Computer in
die Welt kam. David Gugerli, Professor fiir Technikgeschichte an der ETH Ziirich, hinge-
gen beginnt bereits im ersten Satz mit einer Irritation: Sein Buch werde stattdessen
berichten, wie die Welt in den Computer kam. So unscharf dieses Vorhaben zunichst
scheint, kldrt sich das Ziel in der Einleitung. Die Monografie spiirt der Nutzbarmachung
des Computers nach. Sie negiert damit die tibliche Geschichte erfolgreicher Technikpio-
niere und retrospektiv logisch erscheinender Abfolgen technischer Entwicklungen, die
den Computer zu einem immer schnelleren, kleineren und ubiquitiren technischen Arte-
fakt machten. Im Fokus steht vielmehr der Umzug der analogen in die digitale Welt des
Computers.

Das quellenreiche Buch fokussiert sich auf die Sichtung zeitgendssischer Schriften,
die die Verstindigungsarbeit um die Planung, Diskussion und Umsetzung von Computer-
technologien und -projekten offenlegen. Als Hauptquelle dienen die Bestdnde der Asso-
ciation for Computing Machinery (ACM). Zudem werden verschiedene, teils kurzweilige
historische Werbeprospekte auf ihre Versprechen und Darstellungsformen hin unter-
sucht.

In sieben Kapiteln entfaltet sich eine Geschichte der Digitalisierung in einem Zeit-
raum von den frithen 1950er bis in die 1980er Jahre. Der Autor legt auf dieser Strecke
einige, wie er es selbst nennt, Uberraschungen frei, die auch am Ende noch einmal kurz
zusammengefasst werden:

1. Das Rechnen selbst verschwindet im Rechner. Anhand verschiedener Quellen
lasst sich zeigen, dass es in der Frithphase kommerzieller Computer kaum Bedarf am
automatisierten Rechnen gab, denn diese Tatigkeit war bereits gut im Biiroalltag inte-
griert. So ist es kein Zufall, dass IBM in Frankreich den Namen «ordinateur» - Ordner -
entwickeln ldsst, denn das Sortieren von Daten scheint die vielversprechendere Aufgabe,
wihrend das Rechnen in der Blackbox des Computers verschwindet.

2. Immer wieder unterschitzt hat man bei der Entwicklung des Computers den Auf-
wand fiir die notwendige Formatierung der Umwelt. Den grdssten Teil der Arbeit machte
oft nicht das Programmieren oder Prozessieren, sondern das Vorbereiten von Daten, so
dass diese iiberhaupt erst ihren Weg in den Computer finden konnten. Dabei gab der
Computer die notwendige Struktur vor, die nicht nur Auswirkung auf die Erhebung und
Verwaltung von Daten, sondern ganze Organisationsstrukturen hatte. Anhand dreier auf-
schlussreicher Fallbeispiele - der Digitalisierung der Verwaltung des Kneipp-Kurorts Bad
Worishofen, dem gescheiterten Ubisco-Grossprojekt der Schweizer Bankgesellschaft und
der Einfiihrung elektronischer Fahndungshilfen beim deutschen Bundeskriminalamt —
wird gezeigt, wie Digitalisierungsprojekte weit umfassendere Umstellungen erforderten,
als zundchst angenommen wurde. Je nach Anpassungsfahigkeit der Organisationen ende-
ten diese Umstellungen entweder erfolgreich oder katastrophal.

3. Im Betriebssystem lassen sich Politik und Okonomie des digitalen Raums aufzei-
gen: Ab den 1960ern ermdglicht das Time-Sharing-Verfahren eine optimierte Auslastung
von Computeranlagen durch den Mehrbenutzerbetrieb. Hierfiir muss das Betriebssystem
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Ressourcen und Nutzerrechte verwalten und zuteilen, um kostspielige Rechenzeit optimal
nutzbar zu machen.

4, Die Mission Control der NASA ist das Extrembeispiel der Synchronisation des
Computers mit der Aussenwelt. Es zeigt sich, dass Computer durch eine weitreichende
Peripherie entlastet werden miissen, um real time arbeiten zu kénnen. Zugleich bietet die
NASA ein umfassendes Modell von Uberwachung, Kontrolle und Steuerung und bringt
mit einem heterogenen digitalen Mediendispositiv zugleich das Bild des Mondes auf die
Erde.

5. In den 1970er Jahren bildet sich ein Flickenteppich an Netzwerken heraus, wobei
kein Hersteller das Wettrennen um eine Standardisierung der Netzwerkprotokolle
gewinnt. Erst mit TCP/IP, das sich nur auf die Vernetzung heterogener Netze spezialisiert
und lokale Netze den Betreibern tiberlisst, findet sich eine weltweit akzeptierte Losung.
Ahnlich strukturiert ist die Entwicklung der Speicher, die den Computer zu einem Ver-
bund verschiedener Speicher werden lasst, bei welcher der Hauptspeicher von einem
Makel als notwendiges Hilfssystem zu Uberbriickung langsamer Peripherie zu dessen
wichtigstem Element wird.

6. Entgegen einer verbreiteten Erzdhlung kalifornischer Gegenkultur war der Perso-
nal Computer zunichst keine Verschiebung von Hobby und Heim in den Rechner, son-
dern ein Werkzeug zur Verlagerung kleiner, alltdglicher Biiroarbeiten in mit Mikroprozes-
soren ausgestatteten Maschinen, die sich von den grossen, vernetzten
Datenverarbeitungsanlagen abgrenzten.

Am Ende der Erzihlung steht die am CERN entwickelte Verlinkungstechnologie des
World Wide Web als Methode gegen das Vergessen institutionellen Wissens. Mit dieser
Episode schliesst Gugerli und unterstreicht, dass es Zufall sei, dass zu diesem Zeitpunkt
auch andere Epochenwechsel stattfinden. Der Umzug der Welt in den Computer ist mit
dem World Wide Web abgeschlossen. Der Frage nach der Autonomie des Digitalen zum
Beispiel in Suchmaschinen und fiir Menschen kaum noch verstindlichen IT-Systeme, die
sich ab den 1990ern stellt, will das Buch nicht mehr nachgehen, zeigt sie aber als mogli-
chen Anschlusspunkt auf.

Im Kanon technikhistorischer Computergeschichten ist das vorliegende Buch
besonders hervorzuheben. Die quellenreiche, essayistisch geschriebene Studie erweitert
den Diskurs durch einen Perspektivwechsel. Dabei bewegt sie sich von einer reinen Com-
putergeschichte hin zu einer Digitalisierungsgeschichte, ohne jedoch die Hardware aus
dem Auge zu verlieren. Besonders hervorzuheben sind die Fallstudien, die das Buch um
konkrete Einsichten bereichern und theoretische Uberlegungen mit praktischen Erfah-
rungen kontrastieren. Diese Mischung aus historischer Techniksoziologie und dem Her-
ausarbeiten technischer Details entspricht vielleicht nicht den Erwartungen an eine strin-
gente Technikhistorie, verspricht dafiir aber eine nachhaltig anregende Lektiire.

Caspar Clemens Mierau, Berlin

Sabine Jenzer, Willi Keller, Thomas Meier, Eingeschlossen. Alltag und Aufbruch in der
psychiatrischen Klinik Burghélzli zur Zeit der Brandkatastrophe von 1971, Zirich:
Chronos, 2017, 166 Seiten, 82 Abbildungen.

Das Buch Eingeschlossen hat eine tragische Vorgeschichte. Als am 26. Midrz 1971 in
der Ziircher Psychiatrischen Universitatsklinik Burghélzli ein fataler Brand ausbrach,
starben 28 Patienten. Thnen ist das zu besprechende Buch gewidmet. Aufgrund des
Ungliicks musste damals auch eine geplante Ausstellung abgesagt werden, fiir die der
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